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Cette page va vous permettre de faire fonctionner une manette de jeu sous linux, en détaillant I’installation, la
calibration puis 1’utilisation de celle-ci.

Pour commencer, installez le paquet "joystick" et "libjsw2" ( depuis synaptic, yast, yumex ... ), et branchez
votre manette.
Si votre manette utilise un port de jeu il faudra redémarrer 1’ordinateur pour que le driver soit pris en compte.

Si jamais votre manette n’est toujours pas reconnue, essayez de charger les modules ci-dessous en fonction de
votre manette :

Manette de jeu Microsoft
modprobe joydev
modprobe ns558

modprobe sidewinder
modprobe analog ## celui-la peut amener quelques problémes...

Pour une manette de jeu Logitech WingMan digital
modprobe joydev

modprobe ns558
modprobe adi ## Pilote spécifique pour les manettes Logitech
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Pour une manette de jeu Microsoft SideWinder non-standard

modprobe
modprobe
modprobe

Jjoydev
ns558
sidewinder

Pour une manette Microsoft SideWinder ForceFeedBack Pro

modprobe
modprobe
modprobe
modprobe
modprobe
modprobe

Jjoydev

ns558

analog

sidewinder

iforce ## Pilote pour le retour de force
evdev ## Pilote pour 27?7

Pour une manette Guillemot dual analog gamepad (port jeu)

modprobe
modprobe
modprobe
modprobe
modprobe

Jjoydev

ns558

guillemot

analog ## A verifier
iforce ## A verifier

Pour une manette de jeux pour port USB

modprobe
modprobe

usbhid
Jjoydev

La commande modprobe prend effet seulement pour la session en cours, si vous &tes stir des modules a

charger au démarrage, ajoutez les dans votre fichier "/etc/modules”

Calibration

jscalibrator
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loystick Calibrator: Saitek Cyborg 3D
Calibration  Joysfick  View
Joystick Device: I.fu evifsl

Representative Imgr.ul Busion 0
& Calbrate Button 1
Click on #& Calbrate button to begin callbrating. Buston 2
. Bufion 3

Move all axises through thelr complate range, then
refumn all axises hack o their centers. Bution 4
Bustion 5

‘When done, press the Calibrate bulion again

o process the newly calibrabed positions. | +
To save the new calibralion go to
Calibration - =5 ave.

[

Fi

Installez le logiciel jscalibrator ( par apt-get, yum, yast2, emerge ... ).

Cliquez sur le bouton « Calibrate »

Utilisez tous les axes et boutons de votre manette de jeu pour que le logiciel enregistre les valeurs minimales
et maximales de chacuns d’eux.

Re-cliquez sur le bouton « Calibrate » pour que ces parametres soient enregistrés.

Les parametres sont enregistrés dans le fichier .joystick de votre dossier personnel ( /home/user ). Ce fichier
est nécessaire pour le bon fonctionnement de la manette dans les jeux.

Centre de configuration KDE

Ouvrez le centre de configuration de kde ( kcontrol ), et allez dans le menu périphériques.

Manatte de jeyu - Centre de configuration de KDE

Eichier AMchage Configuration Aide
= Index | | 4Recherche | g Alde " Manette de jeu
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Cliquez sur le bouton « Calibrer », puis procédez au calibrage de la manette avec les instructions qui vous
seront demandées.

Soyez attentifs aux demandes (Minimum, Centre et Maximum). Si vous vous trompez dans 1’ordre, n’hésitez

pas a annuler et reprendre la calibration.

Utiliser sa manette comme un clavier/souris

Dans certains cas on peut remplacer les boutons de sa manette par des touches du clavier, ou d’utiliser son axe

de direction comme une souris.

e BB
| M

Add Remaowve | Update | Revert |
&xis 3 [KEYBOARD) | &xis 4 ¢ [KEYBOARD)
&xis 50 [KEYBOARD) | &xis B [KEYBOARD)
&xis 7o [KEYBOARD) | &xis 8 [KEYBOARD)

Button 2 : R Shift

Button 3 : Space

Button 4 : Tah

Button 5 : [NO KEY]

Button & : [NO KEY]

Button 7 : [NO KEY]

Button & : [NO KEY]

Button 9 : [NO KEY]

Button 10 : [NO KEY]

Clear

Glick Set

-- Close Dialog --

-- Gt --
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http://qjoypad.sourceforge.net/

Qjoypad est un logiciel destiné pour kde avec une interface intuitive.

Liens

» Documentation ubuntu sur les joystick
» Une liste de matériel supportés

Article sous GNU Free Documentation licence - Jeuvinux.net
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http://doc.ubuntu-fr.org/materiel/joystick
http://atrey.karlin.mff.cuni.cz/~vojtech/input/hardware.html
http://www.gnu.org/licenses/fdl.html

